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n Bez komputera coraz trudnie;j...
jak abakus

Od wiekow zajmowano si¢ wykonywaniem roznego = seeececooo
rodzaju obliczen. Konstruowano urzadzenia do licze- Juz od X wieku przed naszg era
ia, ktore w zyciu dawnych ludzi petnity podobna rol w Azji Srodkowej, Rzymie | Grec].
pxa, Ssoedh 2y y P y 10K w celu utatwienia obliczen
Jak dzisiaj kalkulatory. stosowano gliniang tabliczke lub
Pierwsze urzadzenie, ktére mozna nazwac¢ kom- deske, na ktérej, w wyztobionych
puterem, powstato dopiero w poczatkach XX wie- rowkach, ukfadano kamienie.
. s : Te pierwotne liczydta
ku istuzylo glownie do wykonywania zmudnych
hlicoeh nazywaty sie abakusami.

Wyobrazmy sobie wspolczesny $wiat, w ktorym
zabrakioby komputerow. Czy mogiby bez nich ist-
nie¢? Cztowiek tak bardzo uzaleznil swoja prace,
nauke 1 wiele innych dziatan od nowoczesnej techno-
logii, ze powr6t do czasow sprzed komputerdw stat sig
praktycznie niemozliwy. Obecnie komputery wyko-
nuja bowiem nie tylko obliczenia, ale takze wiele in-
nych czynnosci.

Komputery pomagaja dorostym w pracy,
a uczniom w nauce. Znajduja si¢ tam, gdzie zalatwia
si¢ rozne sprawy, na przykiad w banku, sklepie. na
poczcie lub w urzedzie. W szkole mozna je zoba-
czy¢ nie tylko w pracowni komputerowej, ale takze
w innych salach lekcyjnych, sekretariacie, pokoju na- Rys. 1. Tak kiedys liczono...
uczycielskim czy bibliotece. Wykorzystywane sa tez
powszechnie w naszych domach. Komputery moga sterowa¢ ogrzewaniem w domu,
wiaczac i wylacza¢ $wiatto oraz podnosi¢ i opuszczac rolety w oknach. Za pomoca
komputerow opracowuje si¢ wyniki wyborow wladz panstwowych oraz wyniki zawo-
dow sportowych, na przyktad skokow 1 biegow narciarskich.

Komputer umozliwia wysylanie listow elektronicznych, prowadzenie rozmow,
sprawdzenie rozktadow lotow samolotow 1 jazdy pociagéw. Zminiaturyzowanym
komputerem — smartfonem — mozemy nawet zrobi¢ zdjecia 1 nagrac film.
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Aby to wszystko byto mozliwe, nie wystarczy sam komputer — potrzebne sa takze
programy komputerowe, a w wielu wypadkach podtaczenie do Internetu.

Do wykonywania wielkich i skomplikowanych obliczen nie wystarcza, powszech-
nie wykorzysty wane w domach czy szkotach, komputery osobiste. Do tego celu uzywa
si¢ komputerow o duzej mocy obliczeniowej — superkomputeréw. Stoja one w duzych,
klimatyzowanych pomieszczeniach i wygladaja jak wielkie szafy.

Nasze zycie jest coraz bardziej zalezne od komputerow. Ich niespodziewana awa-
ria, spowodowana na przyktad przerwa w dostawie pradu, przegrzaniem si¢ czgsci
sktadowych lub atakiem wiruséw, moze nawet uniemozliwi¢ pracg duzych instytucji.
Na przyklad krotka awaria komputeréw w porcie lotniczym potrafi catkowicie spara-
lizowac jego funkcjonowanie. Niemozliwe staja si¢ wtedy rezerwacja czy sprzedaz
biletow, a takze przyloty 1 odloty samolotow.

H Komputer pomaga w pracy i nauce

Komputery sa wykorzystywane w prawie kazdym zawodzie. Dzieki ich zastosowaniu
jeden czlowiek, postugujacy si¢ odpowiednim programem komputerowym, moze wy-
konywac prace kilku osob. Komputery wyreczaja cztowieka w pracy, ale nie sa jesz-
cze w stanie catkowicie go zastapi¢. Cztowiek musi wiedzie¢, do czego i w jaki sposob
wykorzysta¢ komputer.

Komputer pomaga architektowi w projektowaniu domu (rys. 2.). Pomyst powsta-
je w glowie architekta, ktory korzystajac z odpowiedniego programu komputerowego,
przedstawia swoja wizj¢ na rysunkach. Program do projektowania domow zawiera
narzedzia bedace odpowiednikami oldwka, linijki, cyrkla oraz gumki, a takze wiele
gotowych elementow, z ktorych, jak z klockow, mozna zestawi¢ caty dom.
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Rys. 2. Projekt
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Programy komputerowe wspomagaja projektowanie nie tylko domoéw i ich otocze-
nia, ale takze mostow, tuneli czy wiaduktow.

Konstruktor nowego modelu samochodu réwniez uzywa komputera i odpowied-
nich programéw. Za pomoca komputerow symuluje sie dziatanie samochodu, spraw-
dza jego zachowanie podczas wypadkow i bezpieczenstwo jazdy.
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Komputer pomaga grafikowi przygotowa¢ materiaty reklamowe, plakaty 1 albu-
my. Programy komputerowe przeznaczone do tworzenia grafiki maja wiele ciekawych
mozliwosci. Dzieki nim grafik moze wielokrotnie modyfikowac obraz, az do uzy-
skania zadowalajacego efektu. Ma on do wyboru rozmaite narz¢dzia malarskie: pa-
lete z farbami, pedzle o dowolnych ksztattach, roznej grubosci otowki oraz gumki.
Program zastepuje tradycyjne narzedzia, ale pomyst projektu, podobnie jak w przy-
padku architekta, powstaje w umysle grafika.

Odpowiednie programy umozIliwiaja rowniez przerabianie zdje¢. Mozna zmienia¢
ich kolory, poprawia¢ ostros¢ lub dodawac rozne efekty, na przyktad zamglenia czy
plaskorzezby.

Wykorzystujac mozliwosci programu, mozna fragment jednego obrazu (np. zdje-
cia) przenies¢ w inne miejsce tego samego lub innego obrazu. Zabieg ten nazywa si¢
fotomontazem. Efekty sa czasami zaskakujace (rys. 5.).

Rys. 5. Ktore zdjecie jest prawdziwe? Czy kori ciagnie woz po plazy, czy po parku? OdpowiedZ znajdziesz
na koricu tematu

Rozwaj grafiki komputerowej pomaga réwniez matematykom.

Przedstawione na rysunku 6. obrazy to fraktale. Zostaly one utworzone przez pro-
gram komputerowy. Pojecie fraktala wprowadzit w latach siedemdziesiatych XX wie-
ku matematyk — Benoit Mandelbrot. Fraktal to taka figura geometryczna, ktorej
dowolny fragment wyglada jak pomniejszona calo$¢. Dopiero rozwdj grafiki kom-
puterowej sprawil, ze mozliwe stalo si¢ przedstawianie fraktali w postaci obrazow.
W naturze istnieje wiele tworow, ktore swym ksztattem przypominaja fraktale. Sa to
migdzy innymi: platek $niegu, 1i$¢ paproci, chmura, kalafior. Fraktale sa oczywistym
dowodem na to, ze matematyka rowniez moze by¢ pigkna!

Rys. 6. Obrazy fraktali utworzone przez komputer
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Komputer pomaga w przygotowaniu filméw animowanych.

Uzywajac specjalnych narzedzi, animatorzy sprawiaja, ze wymyslone postacie po-
ruszaja si¢ bardzo naturalnie. W realistyczny sposob ukladaja si¢ ich wlosy i ubrania,
na twarzach widoczne sa emocje: rados¢, ztos¢, smutek czy zdziwienie. Wszystko to
Jjest mozliwe dzigki zastosowaniu skomplikowanych technik animacji komputerowe;.

Gdy przygotowywano film animowany metodami tradycyjnymi, wykonywano
najpierw lalke danej postaci, na przyktad misia. Zeby mis zrobit jeden krok, cztowiek
musial ustawi¢ go w poczatkowej pozyciji i zrobi¢ zdjecie, potem zmieni¢ polozenie
nog 1reszty ciata lalki i znow zrobi¢ zdjecie — i tak dalej. Zdjecia wyswietlane klat-
ka po klatce stwarzaly wrazenie samodzielnego ruchu lalki. Powstawal w ten spo-
sob film. Taka metoda przygotowywania nawet krociutkiej animacji zabierata jednak
mnostwo czasu 1 byla bardzo pracochtonna. Obecnie wyglad postaci wraz z ruchem
ich cial mozna zaprojektowa¢ od razu na komputerze. Znaczaco przyspiesza to prace
nad tworzeniem animacji, ale koncowy efekt i tak zalezy od talentu tworcy.

Zastosowanie komputera to duzy przetom w tworzeniu filméw animowanych.
Animacja komputerowa rozwija si¢ bardzo szybko. Powstato juz wiele filmow peino-
metrazowych tworzonych g technika. Korzystajac z coraz bardziej zaawansowanych
mozliwosci programow komputerowych, mozna zrealizowac prawie wszystko, co re-
zyserowi podsunie wyobraznia.

Nie tylko filmy animowane wykonuje si¢ technika komputerowa. Wykorzystuje
si¢ ja takze do realizacji efektow specjalnych w filmach z gatunku fantasy i science
fiction, jak rowniez w filmach dokumentalnych czy popularnonaukowych oraz rekla-
mach telewizyjnych.

Komputer wykorzystuje si¢ rowniez do tworzenia filmow z efektem trzeciego wy-
miaru lub efektami ruchu, okreslanych jako filmy 3D lub 4D. Aby uzyska¢ wrazenie
przestrzeni (glebi), wyswietlane sa specjalne zdjecia — osobno dla lewego 1 prawe-
go oka. Do ogladania filmu tréjwymiarowego uzywa si¢ specjalnych okularow. By¢
moze za jakis czas technologia ta rozwinie si¢ tak, ze filmy 3D bedziemy ogladac¢ bez
uzycia dodatkowych akcesoriow.

Podczas projeke;ji filmu w technologii 4D widz odbiera dodatkowe efekty specjal-
ne, np. ruch w réznych kierunkach, wiatr, dotknigcia matych zwierzat, dodatkowe
dzwieki, krople wody. Doznania te s3 mozliwe dzigki mechanizmom zastosowanym
w fotelach, tzw. _inteligentnych krzestach”. Specjalny system synchronizuje efekty
specjalne z trojwymiarowym obrazem.

/ Cwiczenie 1.

Jakie znasz filmy, w ktérych wykorzystano technike animacji komputerowej?
Opowiedz, co ci sig w nich podobalo.

Komputer pomaga autorom ksigzek.

Podobnie jak inne wydawane obecnie ksiazki, takze i ta zostata przygotowana przy
uzyciu komputera 1 odpowiednich programow komputerowych. Proces powstawania
publikacji sklada si¢ z kilku etapéw. Najpierw pracuje nad ksiazka autor, uzywajac
edytora tekstu. Nastepnie grafik, rowniez korzystajac z komputera, przygotowuje
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rysunki i uklad graficzny ksiazki. Potem osoba zajmujaca si¢ skfadem komputerowym
uktada na stronach tekst oraz rysunki wedlug wczesniej ustalonego projektu.

Na rysunku 7. widoczne sa dwie strony tego podrecznika opracowywane w pro-
gramie przeznaczonym do skiadu komputerowego.

(LRrY T hsAtel 2 LD 1)
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Rys. 7. Komputerowy
Skiad ksigzki
wykonany w programie
Adobe InDesign

Komputer pomaga uczniom.

Uczniowie moga korzysta¢ z programow, ktére umozliwiaja poznawanie zagad-
nien dotyczacych przedmiotow szkolnych. Takie programy to programy edukacyjne.
Uczniowie czesto korzystaja z programow edukacyjnych do nauki jezykow obeych
oraz innych przedmiotow, na przykiad historii, przyrody lub matematyki. Doskonata
pomoca naukowa sa rowniez stowniki, atlasy 1 encyklopedie komputerowe.

Wiele programoéw edukacyjnych przekazuje informacje nie tylko w postaci tek-
stu, ale rowniez dzwigku i obrazu, niekiedy ruchomego (animacji). Takie programy
nazywamy multimedialnymi. Korzystajac z programow edukacyjnych, mozemy nie
tylko zdobywa¢ wiedzg, ale i sprawdza¢ swoje umiejetnosci, na przyklad za pomoca
testow komputerowych.

E Komputer zrédtem informacji

Komputer podtaczony do Internetu umozliwia dostep do informacji zgromadzonych
w komputerach catego Swiata.

Dzigki Internetowi mozemy przegladac zbiory biblioteczne, , zwiedza¢” muzea,
dokonywac zakupow w sklepach internetowych, czytac codzienna prasg, czasopisma
1 ksiazki oraz znalez¢ informacje z zakresu przedmiotow szkolnych.

Jesli chcemy pojs¢ do kina, mozemy sprawdzi¢, jakie filmy sa aktualnie grane,
a takze zapoznac¢ si¢ z ich opisem i wrazeniami widzow. Mozemy takze pozna¢ cie-
kawostki na temat zespotow muzycznych, znanych piosenkarzy czy aktorow. Internet
umozliwia tez zdobywanie informacji o imprezach sportowych i1 znanych sportow-
cach. Mozna nawet dzigki niemu na biezaco sledzi¢ wyniki odbywajacych si¢ w da-
nym momencie zawodow sportowych, na przykiad skokow narciarskich.
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Korzystajac z Internetu, mozemy sprawdzi¢ prognoze pogody dla swojej miejsco-
wosci oraz innych miast na $wiecie. Mozemy tez zaplanowa¢ wakacje — wybra¢ miej-
sce, do jakiego chcemy pojechac, ustali¢ trase podrozy, a nawet zamowic noclegi.

Jesli rodzice chea kupi¢ nowy samochdd, maja mozliwosé, nie wychodzac z domu,
obejrze¢ w Internecie zdjecia roznych modeli, sprawdzi¢ ich szczegéty techniczne
i ceny. Po podjeciu decyzji moga juz udac si¢ do salonu sprzedazy.

Dzigki Internetowi mozna poznawa¢ aktualne wiadomosci z kraju 1 ze $wiata.
Internet pomaga takze uczniom w nauce. Moga w nim wyszuka¢ informacje niezbed-
ne do napisania referatu z historii (np. o starozytnosci) albo potrzebne na lekcje biolo-
gii (np. o gadach) czy geografii (np. o wulkanach).

Informacjom wyszukanym w Internecie nie nalezy ufa¢ bezkrytycznie, poniewaz
ich autorem moze by¢ kazdy — takze osoby niekompetentne lub o ztych intencjach.

n Komputer pomaga osobom niepetnosprawnym

Osoby niepetnosprawne rowniez moga korzystac¢ z komputera. Jest to mozliwe dzig-
ki odpowiedniemu dostosowaniu sprzetu komputerowego 1 programow do potrzeb
1 mozliwosci tych osob.

Dla niewidomych produkowane sa specjalne klawiatury, ktére umozliwiajg pisanie
za pomoca alfabetu Braille’a. Glos z komputera udziela informacji o wykonywanych
czynnosciach. Istnieja rowniez programy pozwalajace wydawa¢ komputerowi pole-
cenia glosem lub za pomoca ruchu oczu. Sa nawet dostepne urzadzenia pozwalajace
sterowa¢ komputerem (na razie w ograniczonym zakresie) za pomoca mysli.

Osobom niepetnosprawnym komputer podiaczony do Internetu umozliwia kon-
taktowanie si¢ z innymi ludzmi i zatatwianie roznych spraw bez wychodzenia z domu,
na przyklad robienie zakupow, zamawianie ksiazek, ptacenie rachunkow 1 zlecanie
operacji bankowych. Jest to bardzo pomocne, szczegdlnie dla oséb, ktorych mozli-
WosC poruszania si¢ jest ograniczona.

H Komputer zrédtem rozrywki

Programy komputerowe oferuja wiele rodzajow rozrywki. Jej najbardziej popularna
forma sa gry komputerowe. Wiele z nich nie tylko bawi, ale i uczy. Grajac, mozemy
weieli¢ si¢ w rolg kierowey lub pilota samolotu, projektowa¢ miasta czy zosta¢ wo-
dzem wymyslonego panstwa. Gry przenosza w Swiat fantastycznej przygody, peinej
niespodzianek i niezwyktych miejsc — dziwnych korytarzy, labiryntow, niebezpiecz-
nych podziemi. Gracza kusza ukryte skarby i fascynujace zagadki, czekajace na roz-
wigzanie. Czasem czyhaja na niego rozne niebezpieczenstwa, ktorych musi uniknac.

Gry ucza zrecznosci w postugiwaniu si¢ mysza i klawiatura, ale wymagaja rowniez
umiejetnosci logicznego myslenia. Musimy czasem przewidzie¢ posunig¢cia kompute-
ra (np. grajac w szachy) lub odpowiedzie¢ na stawiane w grze pytania. Tworcy gier
przygotowuja zazwyczaj bardzo bogata oprawe graficzna i dzwiekowa, aby uatrakcyj-
ni¢ swoj produkt. Jednak nie wszystkie gry sa odpowiednim zZrodtem rozrywki. Wiele
z nich zawiera elementy przemocy i okrucienstwa — w takie nie powinno si¢ grac.
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Korzystajac z komputera, mozna obejrze¢ film 1 postucha¢ muzyki. Mozna tez, na-
wet nie znajac nut, uczy¢ si¢ grac na gitarze. Program do nauki moze zawiera¢ funkcje
przydatne poczatkujacym gitarzystom, na przykiad pokazy wanie chwytow (tabulatur)
1 odpowiadajacych im dzwigkow. Pozwala to na nauke gry na gitarze bez znajomosci
nut, a takze umozliwia zapis samodzielnie skomponowanego utworu. Odpowiednia
funkcja programu ufatwia strojenie gitary. W Internecie mozna znalez¢ tabulatury
utworow niemal kazdego znanego wykonawcy.

Rys. 8. Program
Guitar Pro uczacy gry
na gitarze
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n Komputer steruje robotem
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Rys. 9. Zartobliwie przedstawiony
robot z ramieniem, ktérym chwyta
i przenosi przedmioty
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Coraz powszechniej komputery steruja... robotami,

ktore wykorzystywane sa m.in. do wykonywania

monotonnych, precyzyjnych lub szczegolnie niebez-
piecznych dla czlowieka czynnosci.

Roboty sa wykorzystywane w wielu dziedzinach
zycia i dziatalnosci cztowieka. Dzigki odpowiednie-
mu oprogramowaniu moga m.in.:
= kosic¢ trawniki, odkurza¢, my¢ podlogi i okna;

« pomagac lekarzowi w przeprowadzeniu wymaga-
Jjacego precyzji zabiegu; umozliwiaja tez wykony-
wanie zabiegow w sposob mniej inwazyjny:

« wielokrotnie podnosi¢ 1 przenosi¢ oraz szybko
1 precyzyjnie upuszcza¢ bardzo cigzkie przedmio-
ty —za pomoca mechanicznego ramienia;

Specjalisci tworza roboty o coraz bardziej wymysl-

nych ksztattach i rozmiarach, wielorakich mozli-

wosciach, w tym réwniez zblizonych do mozliwosci
cztowieka... Czy kiedys robot zastapi cztowieka?



